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Kantonalverband Bernischer Samaritervereine

Einstiegsspiel: Rot — Weiss

Ziel:

Das Ziel des Spieles ist, den grosstmdglichen Gewinn zu erzielen.

Spielverlauf

Es werden 6 Gruppen zu 2 bis 10 Personen gebildet.

Jede Gruppe definiert eine Gruppenvertreterin oder einen Gruppenvertreter. lhr ent-
scheidet euch als Gruppe jeweils innerhalb einer Minute fur die Farbe rot oder weiss
(siehe Punkteverteilung unten). Die Gruppenvertreterin / der Gruppenvertreter
kommt nach Ablauf der Zeit zur Spielleitung vor die Ture und gibt die gewahlte Farbe
bekannt, ohne dass die andere Gruppe dies mitbekommt. Der Spielleiter notiert die
jeweils gewahlte Farbe der Gruppen. Je nachdem, wie die einzelnen Gruppen ent-
scheiden, erhaltet oder verliert ihr Punkte.

Insgesamt werden 5 Runden gespielt.

Verteilung der 6 Gruppen Punkte fir rot Punkte flr weiss
- 6x rot +3

5x weiss 1x rot -5 +1

4x weiss 2Xx rot -4 +2

3x weiss 3x rot -3 +3

2X weiss 4x rot -2 +4

1x weiss 5x rot -1 +5

6X weiss - - -3

Die Kleingruppen und die Tabelle muss der Anzahl der Teilnehmenden angepasst

werden.
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